3D tegneprogram Onshape

For at kunne 3D printe dele, er man ngd til at tegne lidt f@grst. Jeg har valgt at benytte Onshape da det er
gratis og web basseret, sa downloades er ikke ngdvendigt. Start med at abne link og tilmeld dig. Der er
faktisk ogsa en APP til mobilen, men den er ikke til at tegne i, men man kan se sine tegninger.

Aben link https://www.onshape.com/en/education/
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Onshape for Education

Onshape is a professional-grade, cloud-based CAD platform that students

and educators can access for FREE on any device, anywhere, anytime.

Udfyld relevante oplysninger. Der kommer en mail med aktiveringskode, sa brug en der virker!
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Fill out the form to get started! College or University ~
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Der skal svares lidt pa hvad du vil anvende det til og her er hvad jeg ville skrive.
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Get started Create acoount

Sa er der kun at tjekke sin mail.
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Plesse wait [ should take only @ minute)




| mailen er der dette:

%) onshape

Welcome to Onshape!

Your account is ready. Click the button below to set your password
and activate your account.

ACTIVATE YOUR ACCOUNT

This is an automated message from Onshape

Plasca dn nat ranly tn thic maceana

Tryk pa knappen og denne side kommer frem. Vaelg en adgangskode.

Welcome to Onshape!

: Activate your account
It's tim® to speed up your

product development process. I ot rmail com

Password




Husk at tjekboxen og sa starter siden med denne opsaetnings menu.

Set your default units

Length units

Inch

Angle units

Degree

Mass units

Pound

Length decimal places

0123

Angle decimal places

0123

Mass decimal places

0123

Jeg veelger denne opsaetning

Set your default units

Length units

Millimeter

Angle units

Degree

Mass units

Kilogram

Length decimal places

0123

Angle decimal places

0123

Mass decimal places

0123




Da jeg har en 3 knaps mus med scroll (3 knap i scroll hjulet) tager jeg default opsaetning.

Set your mouse controls

Zoom

Scroll wheel infout
Pan
Ctrl + Right mouse button drag or
Middle mouse button drag
Rotate

Right mouse button drag

Onshape (default) v

Naaste opsaetning er ogsa bare default for mit vedkommende. Hvis man vil veere Gandalf sa vaersgo.

Set your profile

Let others know who you are and collaborate together in real time

Jesper Madsen

Nickname
Jesper Madsen

* Seen when collaborating with other users
* Used when creating and approving drawings

Com O—CE0——C@ =

Sidste det er bare et tjek og jeg bruger Chrome og det er OK

Browser check

Onshape does the heavy lifting, you just need a compatible
browser and device to render your CAD data on-screen

Browser looks good!

Your browser requires WebGL and a Websacket connection for Onshape.

Learn more about Onshape's system requirements.
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Sa erviigang....



Det skulle gerne se nogen lunde sadan ud.

&) onshape | Searchin My Onshape - Q) AppStore  Learning Center @~ ) Jesper Madsen

| @ My Onshape Name Modified v Modified.. Owned by Details

o® Recently opened ® I

[ created by me Welcome to Onshape.

@ ‘Shared with me You can get started by clicking the
Create button, or follow the self-paced
@ Public courses in the Learning Center.

W Trash

Select a document or folder to
view its details

Subscription: Education

Upgrade

Tryk pa create og vaelg new document. Giv dokumentet et navn og tryk OK.

New document

Document name

puzzle box|

Efter et kort tidsrum skulle det gerne se sadan ud
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Forklaring til nogle af de mest anvendte elementer.

Valg af tegne muligheder. Skifter
veerktgislinie nar den er aktiv

Navigations
kube

Visning af
tegne plan

App Store Learning Center Share 9 - n Jespel
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Nar man skal tegne, er det vigtigt at vaelge et plan. | 3D verdenen er planerne angivet i navigations kuben.
Hvis man trykker pa top, skifter visning til 2D (top plan). Man kan selv definere nye planer, men det er for
de avancerede funktioner. Kuben roterer na i naviger rundt. Man kan altid trykke pa planerne pa kuben og
vende tilbage til det plan i har/vil tegne pa.

leg tegner typisk i top plan. Over pa navigations kube trykker jeg pa TOP og sa kommer det til at se sadan
ud.
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Nu kan man sla de andre plan fra sa de ikke kan ses. Det gg@res ved at klikke pa gjet ved siden af plan

navnet. Sluk for front og right, men behold TOP.

Nu skal vi tegne for fgrste gang. Jeg trykker pa sketch og dette fremkommer.
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Vi kan se et der er en ny handlig i handlingsmenuen. Vi kan altid vende tilbage ved at klikke pa den handling
man vil zendre. Det vi skal ggre er at vaelge et plan vi vil tegne pa (derfor er sketch 1 med rgdt).
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Nar planet er valgt sa bliver teksten sort og vi kan se sketch markering pa tegne fladen. Leeg maerke til at

vaerktgjslinjen er andret til tegnefunktioner.




Vi prgver at tegne en firkant.
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Klik pa drop down ved firkantsymbolet og veelg center point rectangle.
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Start med at tegne ud fra centerpunktet. Sa laenge kanterne er bla er de ikke defineret og man kan skrive
mal. Her vil den have bredden fgrst og hgjen naeste efter. Jeg taster 100 Enter og 100 enter.
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nu kom der mal pa og kanterne skiftede til sort, som markerer at de er nu defineret.
Nar man trykker pa fluebenet andres til dette. Og vi skal have gang i extrude funktionen.
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F@r vi extruder veelter jeg lige tegningen sa jeg kan se hvad der sker. Man roterer ved at bruge hgjre
musseknap. laeg maerke til at kube fglger med.
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Jeg trykker pa extrude og dette vises.
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leg er tilfreds med de foreslaede 25 mm og trykker pa fluebenet.

Jeg vil gerne have to huller i kassen. Sa jeg trykker pa TOP pa navigations kuben.




Jeg vil gerne lave nogle hjzlpelinjer sa jeg har styr pa hvor de to huller bliver placeret.
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For at tegne skal man vaelge et plan. Jeg trykker sketch og markerer toppen af figuren.
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Som der vises star der "top of extrude”. Planet er valgt og nu er det selve tegningen som vi skal til. Jeg har
dog teenkt at det skal vaere hjaelpe linjer sa der er to trin.



Forst trykker jeg pa line og derefter pa construction.
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Det giver stiplede linjer som ikke medtages pa print. Det er som sagt hjalpe linjer.
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Ved hjaelp af line og construct har jeg tegnet 3 linjer. En igennem centrum og den bliver straks defineret og
far mal, samt 2 fra siden som ikke er defineret og ikke har mal. Laeg maerke til de symboler der kommer nar
man bevaeger musen hen lang kanten. Der vises midt og vinkelret osv.
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For at definere de to bla linjer markere jeg dimention Fgrste
malepunkt
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Nar den er markeret sa klikker jeg det fgrste malepunkt og derefter andet malepunkt og traekker ud til
siden. Jeg skriver 25 i boksen. Jeg ggr det samme ved den anden linje.



Sadan nu kan jeg afsaette de huller jeg gnsker.
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Jeg vaelger sketch og centerpoint circle.
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Jeg flytter curser over til gverste hjelpelinje kryds og tegner en cirkel
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Der kommer en markering na man er over krydset, sa husk at holde gje med markeringer.
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Igen skal man skrive et mal og jeg skriver 15 (mm).



Jeg prgver at tegne en firkant efter samme princip. Husk at bruge centerpoint.
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Jeg afsaetter 20 mm som mal i begge retninger. Og afslutter med grgn flueben.
Nu skal vi ekstrude. Sa jeg vaelter klodsen lidt. Trykker pa Extrude og veelger firkanten.
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I menuen for extrude veelger jeg Remove og Through all. Det giver et hul hele vejen igennem klodsen. Der
kvitteres med flueben.




Vi prgver noget der ligner ved cirkelen. Der trykkes igen extrude og veelger denne gang cirklen. Vi skal huske
at gjet ved siden af sketch 2 (det er her cirklen er tegnet) er synligt.

@] onshape = 9= ¢, H2 startup Main * @ AppsStore Learning Center Share 234 nJesper Madsen ¥

40 Zskeen B FBEYOOAATR B @8 Rvie & @y W v [+ serchtools.[atlc

Features (9) P G {
N | Fitter by name or type
@ Origin - I >
[ Top 0 z f é
N | s
[ . X
! Extrude 3 h x
; Solid Surface ©-
; New Add Remove Intersect b
.| Faces and sketch regions to extrude
| Face of Sketch 2 ‘ %
. B ®
i, Blind A
. Depth
V¥ P Draft
P Second end position
Merge with all
Merge scope
Part 1
- 5 )
& 4+ [rartstudiol ) Assembly 1
Dette hul skal ikke hele vejen igennem, sa malet bliver afsat til 15 mm. Der vaelges ogsa remove sa det
bliver et bund hul. Vi kvittere med flueben.
Resultatet af vores anstrengelser skulle gerne se sadan ud
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Hvis kanterne skal afrundes kan komandoen Fillet anvendes. Jeg trykker pa Fillet og vaelger kanterne
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Radius pa afrundingen kan a&endres men 5 mm ser godt ud sa jeg trykker pa flueben.

Her slutter denne quick guide.
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